QEAS
Novita in ludoteca 2025

Concept e un gioco molto
appassionante, con regole molto semplici
ed infuitive, che consentono ai giocatori di
diverirsi sin dalla prima partita, aspetto
che ben si adafta anche per un pubblico
di utilizzatori “occasionali”, Il
funzionamento del gioco si basa sulla
presenza di un naratore che avra |l
compito di guidare i giocatori. Questi ultimi
a loro volta dovranno usare tutta la loro
fantasia per indovinare la parola proposta
dal narratore, sfruttando gli indizi presenti
sul tabellone. Lo scopo del gioco € quello di cercare di
fare indovinare oggetti o frasi affraverso alcuni simboli
collocati su un tabellone.

Eta: dai dieci anni - Giocatori: due squadre - Tempo: 40’

In Canvas vestiamo i panni di pittori in gara in una
prestigiosa competizione artistica. Durante la  partita
dovremo pescare delle carte Are trasparenti che
andremo

a
combinar
e per
creare le nostre opere d'arte. La giuria e
adlla ricerca di alcuni tratfti specifici nei
dipinti dei giocatori che andranno a
determinare il numero di coccarde
assegnate per ogni tela completata. Lo
SCOpO del gioco e redlizzare fre dipinti
con delle caratteristiche sempre diverse
per poter oftenere piu punti possibili.

Eta: dai dieci anni - Giocatori: da uno a cinque - Tempo: 30’



Sounds Fishy € un party game pieno di domande
strane e risposte sospette. Otftenete punti quando
individuate le risposte false inventate dagli alfri
giocatori, ma se azzeccate la risposta vera troppo
presto...perderete tutti i vostri puntil Riuscite a
riconoscere le risposte false? Provateci! Tra i giocatori
ci sard un‘aringa blu (che dara la risposta reale) e
varie aringhe rosse, che dovranno inventare una
risposta alla domanda posta dal giocatore in furno. |l
giocatore in tumo dovra cercare di smascherare le
aringhe rosse. Ogni aringa rossa smascherata gli dara
un punto, ma se accusera l'aringa blu, perdera tutti |
punti guadagnati!

Eta: dai dieci anni - Giocatori: da quattro - Tempo: 20’

Protagoniste di Virtus! sono le setfte virtu (fede, speranza, carita, prudenza, giustizia,
fortezza e temperanza), rappresentate con sette diversi poteri che si affivano a fine
partita. Il gioco si basa sulla raccolta di determinate carte che i giocatori hanno a
disposizione sul tavolo. Ognuno deve selezionare aftentamente le carte da aggiungere
alla propria mano, bilanciando strategia e opportunita, con l'obiettivo di oftenere la
maggioranza in una delle 7 Virtu. Queste aftiveranno i loro poteri solo a fine partita, con
bonus particolari per chi arriva primo o secondo nel conteggio delle maggioranze.

Vitus! € un gioco
veloce, ma con
meccanica  che
pianificazione e  decisioni
ponderate, poiché lasciare
froppi vantfaggi agli avversari
pud compromettere il proprio
percorso verso la vittoria. Un
gioco elegante e profondo,
che si adatta a diverse
modalita di gioco,
consentendo sia un’'esperienza
leggera e immediata, sia una
sfida piu  sfrafegica e
complessa.
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Eta: dai dieci anni - Giocatori: da due a sette - Tempo: 30’



Dany € un gioco di bluff, creativitd e deduzione che stimola la [

mente e la fantasia. Dany € una persona dalle molteplici r D A N Y(‘
identita che si celano nella sua mente sotto forma di voci, che, :
coadlizzate fra loro, affiorano insistentemente e senza tregua

con lntento di opprimere la sua vera personalitd. Riuscird Dany 2 Y,
ad opporsi e resistere a questi continui atfacchi psicologici {; w . «
L, :
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COLLABORATE, CREATE, ESISTETE! %

senza lasciarsi sopraffare? Lo scopriremo facendo un buon
gioco di squadra, giocando bene le nostre doti creative ma
soprattutfto  mettendo in pratica le capacitd deduttive di 7A
ognuno di noi.

‘

Eta: dai 14 anni - Giocatori: da tre - Tempo: 30’

GATIONGAMES

Avete appena portato a casa la vostra
. nuova libreria ed & giunto il momento di
- ¥ z - riempirla con i vostri oggetti  preferiti:
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y i collezionate libri, piante, giochi da
l - M e Shel?l tavolo, ritratti, premi...e non dimenticate
e !‘,/,.-_ - [ di lasciare un po’ di spazio per i vostri
= gattil Chi riuscira ad avere la libreria

meglio organizzata?

In My Shelfie, non si fratta solo di
riempire uno spazio, ma di sfidare le
proprie capacita strategiche nel creare
lorganizzazione piu  amoniosa  ed
esteticamente piacevole. Con regole
semplici e intuitive, ogni giocatore avra l'opportunita di esprimere la propria creativitq,
rendendo ogni partita un‘esperienza unica e coinvolgente. Potrete collaborare o
competere con gli altri giocatori per raggiungere obiettivi comuni e personali, cio rende
il gioco ancora piu dinamico e interattivo!

Eta: da ofto anni - Giocatori: da due a quatiro -
Tempo: 25’

Rolling cubes parolandia: lancia i 13 dadi e divertiti a
comporre una frase di senso compiuto, la piu lunga
possibile. Puoi fare ben 3 giochi diversi per liberare la
fantasia e limmaginazione, Ma senza perdere di vista
la grammatical

Eta: da sei anni - Giocatori: da uno a sei - Tempo: 15’



